
Vorrunde Achtelfinale Viertelfinale Halbfinale Finale

Vereinspokal 2023

2 Partien mit Bedenkzeit  25 min zzgl. 10 sek/Zug ab 

dem 1. Zug. Ein zum Meldeschluss um mehr als 200 

DWZ-Punkte stärkerer Gegner ist in der Gewinnpflicht, 

bei 1-1 scheidet er aus dem Turnier aus. Sonst wird bei 

1-1 eine Armaggedon Partie entscheiden: Weiß mit 5 

Minuten und Gewinnpflicht, gegen Schwarz mit 4 

minuten, und Remis reicht ihm zum weiterkommen.


